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Capitolo  1  

� Speci�care i browser di anteprima  
� De�nire un sito Dreamweaver  
� Creare e salvare una nuova pagina web  
� Attribuire un titolo ad una pagina web  

Capitolo 2 

� Aggiungere testo a una pagina web  
� Creare un'interruzione di riga  
� Allineare il testo  
� Importare HTML Microsoft Word  
� Importare un documento Microsoft Excel  

Capitolo 3 

� Usare un’immagine di sfondo  
� Inserire un colore di sfondo  
� Disporre la gra�ca sulla pagina  
� Ridimensionare e aggiorna re la gra�ca  
� Aggiungere un bordo a un’immagine  
� Assegnare nomi alle immagini  
� Inserire un’immagine dal pannello Risorse  

Capitolo 4 

� Speci�care colore e formato del collegamento  
� Destinazioni dei collegamenti  
� Inserire ancoraggi con nome  
� Inserire collegamenti e-mail  
� Creare collegamenti da immagini  

Capitolo 5 

� Creare testo Flash  
� Modi�care il testo Flash  
� Aggiungere pulsanti Flash  
� Aggiungere animazioni Flash  

Capitolo 6 

� Inserire un’immagine rollover  
� Inserire una barra di navigazione  
� Aggiungere comportamenti  
� Modi�c are azioni ed eventi  
� Creare un messaggio nella barra di stato  
� Aprire una nuova �nestra del browser  

Capitolo 7 

� Creare una tabella  
� Selezionare una tabella  
� Ordinare una tabella  
� Esportare una tabella  
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Capitolo 8 

� Creare il modulo  
� Aggiungere campi di testo a riga singola  
� Aggiungere pulsanti di scelta  
� Aggiungere voci di elenchi e menu  
� Aggiungere campi di testo a più righe  
� Aggiungere pulsanti  
� Creare campi nascosti  

Capitolo 9 

� Assegnare nomi ai livelli  
� Modi�care i livelli  

Capitolo 10  

� Lavorare con stili interni  
� Convertire gli stili interni in stili esterni  
� Collegare un foglio di stile esterno esistente  
� Creare stili esterni  
� Creare stili per combinazioni di tag  
� Modi�care uno stile esistente  

Capitolo 11  

� Creare modelli  
� Aggiungere aree modi�cabili a un modello  
� Inser ire aree ripetute  
� Creare pagine basate su un modello  
� Modi�care un modello  

Capitolo 12  

� Alternare le viste del documento  
� Modi�care l’HTML in vista Codice  
� HTML parte 2  

Capitolo 13  

� Provare l’accessibilità  
� Controllare la compatibilità dei browser  
� Controllare i collegamenti del sito  
� Controllare se ci sono �le non collegati  
� Generare rapporti per un sito  
� Controllare l’ortogra�a  

Capitolo 14  

� Usare il pannello File  
� Connettersi a un sito remoto  
� Caricare i �le  

Capitolo 15  

� Creare una voce di libreria  
� Inserire una voce di libreria su una pagina  
� Aggiornare i riferimenti di libreria  
 


